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UBERGREIFENDE VERANSTALTUNGEN
In den kindgerechten und altersspezifischen Museums-
gesprachen werden die Umwelt- und Lebensbedingungen der
Menschen anderer Epochen mit denen der heutigen Kinder
und Jugendlichen verglichen.

OFFENES KINDERPROGRAMM AM SAMSTAG

Jeden letzten Samstag im Monat von 13.00 bis 14.30 Uhr kdnnen
interessierte Kinder ab 6 Jahren im Museum eine Spezialfihrung
mit anschlieBendem Workshop besuchen. Die Teilnahme ist
kostenlos, die Teilnehmerzahl begrenzt. Die Themen werden
in der Presse und im Internet bekannt gegeben.

»DIES ROMANI« - ROMERTAGE FUR LATEINSCHULER
An 3 Tagen in den Osterferien bietet das Museum Furstenfeld-
bruck interessierten Lateinschiilern der 6. und 7. Klassen
unterhaltsame und lehrreiche »Sprachferien« im Museum.
Drei abwechslungsreiche Tage (von 10 Uhr bis 16 Uhr) warten
auf neugierige Kinder, die im Museum das Leben in der
romischen Provinz und die Arbeit der Archdologen spielerisch
kennen lernen und nebenbei ihre Lateinkenntnisse festigen
mochten. Die genauen Termine stehen auf unserer Webseite
(www.museumffb.de) und werden tber die Schulen bekannt
gegeben. Die Teilnehmerzahl ist begrenzt. Anmeldung
erforderlich.

FERIENPROGRAMM

In den Osterferien und den Sommerferien besteht die Moglich-
keit, Ferienprogramme im Museum zu buchen. Die Themen
sind vielfaltig und kdnnen den Bedlirfnissen der einzelnen
Gruppen angepasst werden.




KINDERGARTEN

Bei unseren Programmen fiir Vorschulkinder spielen Kinder
die Hauptrolle — sowohl bei der Behandlung der Themen als
auch bei den angewandten Methoden. Dabei kommen nach-
gebaute Objekte zum Anfassen ebenso zum Einsatz wie Rollen-
spiele, zeittypische Kleidung etc. So kdnnen die Kinder die
anderen Zeiten mit allen Sinnen erleben und »begreifen«.

»MAMMUTJAGD UND BEERENSAMMELN«

KIND SEIN IN DER STEINZEIT

Wie haben wohl die Kinder in der Steinzeit gelebt? Was hatten
sie an, woraus haben sie gegessen und getrunken? Haben sie
nur Beeren gesammelt oder auch gespielt? Wir finden es heraus
und durfen dabei Feuerstein fiihlen, einen Steinzeitkleber riechen
und zuschauen, wie man Feuer machte.

WORKSHOP
Daumenschalchen in Steinzeitmanier

»ALS MARCUS IN DIE SCHULE KAM«

KIND SEIN BEI DEN ALTEN ROMERN

Womit haben Kinder in der Romerzeit gespielt? Mussten sie
auch in die Schule gehen? Was hatten sie an, was haben sie
gegessen? Antworten auf all diese Fragen bekommen wir auf
unserer Reise in die Romerzeit und dirfen dabei auch einiges
ausprobieren.

WORKSHOP
Romisches Brettspiel

»ENGELEIN, ENGELEIN FLIEG«

ENGELN AUF DER SPUR

Im Museum tummeln sich einige Engel. Manche sind richtig
gut gelaunt, andere ein wenig traurig. Wir suchen sie und lernen
»himmlische Dinge« tber Engel kennen. Naturlich wollen wir
auch herausfinden, wie man solche Engel macht und wie sie
an die Wand kommen.

WORKSHOP
Ton-Engel

11



»NUSSESPIEL UND PFITSCHIGOGERLN«

SPIELE ANNO DAZUMAL

Ware es nicht schdn, wenn wir die Spiele spielen konnten, die
schon von romischen Kindern, im Mittelalter oder von unseren
Grol3eltern mit Begeisterung gespielt wurden? Manche schon
fast vergessene Spiele wie das »Pfitschigogerln« oder das
romische Deltaspiel konnen im Museum neu entdeckt werden.

WORKSHOP
Romisches Spiel im Filzbeutel

»ENDE GUT ALLES GUT« @

MARCHENWERKSTATT

Das Vorlesen oder Erzahlen von Marchen der Brider Grimm
gehorte schon um 1900 fiir viele Kinder zum liebgewordenen
Ritual beim Zubettgehen. Neben Blichern waren Bilderbogen,
Postkarten und Schulwandbilder mit Marchenmotiven sehr
popular. Wir tauchen ein in die Welt der Marchen, entdecken
gute und bose Wesen und versetzen uns in ihre Rolle. Auf
unserer Suche nach Zwergen und Tieren lernen wir die Marchen
mit all unseren Sinnen kennen und schliipfen in fabelhafte
Rollen.

WORKSHOPS

Ein Beutel fir deinen Zwergenschatz

Eine Zwergenmiitze fur alle Falle

Marchenhafte Masken flir jedermann (ab Vorschule)
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ANGBEBOTE FUR SCHULEN

Unsere Flihrungen sind dialogisch ausgerichtet und der jeweili-
gen Jahrgangsstufe und dem Lehrplan angepasst. Nachgebaute
Objekte zum Anfassen, kleine Vorflihrungen, zeittypische Ge-
wander und andere Materialien lassen Geschichte »begreifbar«
werden.

Im Anschluss an die Fiihrungen bieten wir Workshops an, in
denen Themen der Fiihrung kreativ umgesetzt werden. Die
dabei entstandenen Werke dirfen mit nach Hause genommen
werden.




»VON JAGERN, SAMMLERN UND ERSTEN BAUERN«
REISE IN DIE STEINZEIT

Bei einer »Reise« in die Steinzeit erfahrt man, wie die Menschen
vor 10.000 Jahren als Jager und Sammler lebten und wie sie
ein paar Jahrtausende spater zu Bauern wurden. Wie schwierig
es war, Werkzeuge aus Stein herzustellen oder wie man Pfeile
und Harpunen gemacht hat, wird erklart. Dazu gehort auch der
Blick in einen steinzeitlichen Kochtopf und eine kleine Vorfiih-
rung, die zeigt, wie mihsam es war, Feuer zu machen. (ab 1. Kl.)

»STEINZEIT-DETEKTIVE UNTERWEGS«

DER STEINZEIT AUF DER SPUR

Seltsame Objekte missen identifiziert werden. Dazu begeben

sich unsere Detektiv-Teams auf Spurensuche in die Steinzeit-

abteilung, erforschen das Leben der ersten Menschen in unserer
Gegend und prasentieren ihre Ergebnisse. (ab 5. KI.)

WORKSHOP

Keramik a la Steinzeit (ab 1. KI.)

Nahen einer Ledertasche mit der Knochennadel (ab 3. Kl.)
Steinzeitbohrer und vieles mehr zum Ausprobieren (ab 3. KI.)

»KELTEN-DETEKTIVE UNTERWEGS«

DIE KELTEN IM LANDKREIS FURSTENFELDBRUCK

Vor Giber 2000 Jahren lebten die »VVerwandten« von Asterix und
Obelix, die Kelten, in unserer Gegend. Ob es auch bei uns so ein
»kleines unbesiegbares Dorf« gab? Wie die Kelten hier lebten,
aussahen oder sich kleideten, finden die Kelten-Detektive
selbst heraus und prasentieren ihre Ergebnisse. (ab 3. Kl.)
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WORKSHOPS

Keramik a la Keltenzeit (ab 3. KI.)

Fibeln aus Silberdraht (ab 3. KI.)

Pfeilspitzen selbst gegossen und/oder Beschlage
selbst gepragt (ab 5. Kl.)

»VON KOPF BIS FUSS EIN ECHTER BAJUWARE«
Grol3e Graberfelder aus der Bajuwarenzeit befanden sich in
Emmering, Germering und Maisach. Die Funde aus diesen
Grabern lassen das Leben der Bajuwaren im Brucker Land
wieder lebendig werden. Sie erzahlen, wie die Menschen da-
mals gekleidet waren, was Kleider tUber Leute aussagen und
welcher Schmuck wann modern war.

WORKSHOP
Schmuck gepréagt (ab 2 KI.)

»DAS LEBEN DER ROMER IM BRUCKER LAND«

Mit der Eroberung der Romer vor etwa 2000 Jahren anderte
sich vieles in unserer Region. Die Originalfunde aus dem Land-
kreis zeigen, wie romische Hauser aussahen, wie sich Romer
kleideten und welche Neuerungen sie sonst noch einfiihrten.
(ab 3. KI.)

»ALEA IACTA EST«

ROMISCHE SPIELWELT

Hier geht es nur um eins: spielen, spielen, spielen. Auch im
Museum gibt es Hinweise auf die Spiele der Romer. Was vor
2000 Jahren gespielt wurde, kann man hier hier ausprobieren.
(ab 1.Kl.)
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»ROMER ZUM ANFASSENc«

SPEZIALFUHRUNG

Wie haben die Romer in unserer Gegend gelebt? Das Einkleiden
mit romischen Gewandern, das Kennenlernen einiger
typischer Lebensmittel und Gewlirze, das Anfassen romischer
Gebrauchsgegenstande und das Schreiben auf Wachstafeln
macht den Museumsbesuch zu einem eindrucksvollen Erlebnis.
(ab 3.KI.)

WORKSHOPS

Romisches Spiel im Lederbeutel (ab 1. Kl.)

Spiele ausprobieren (ab 1. Kl.) / Roémisches Brettspiel (ab 3. KI.)
MinzgieRRerei (ab 5. KI.) / Romisches Brettspiel (ab 5. KI.)
Romische Sandalen (ab 5. KI.)

»FRUHLING, SOMMER, HERBST UND WINTER«
JAHRESZEITEN IM BILD

Jede Jahreszeit hat ihre Besonderheiten: Es wachsen unter-
schiedliche Pflanzen, die Natur prasentiert sich in verschiede-
nen Farben und die Stimmung andert sich. Das zeigen auch
die Jahreszeitenbilder von Ignaz Baldauf, die wir gemeinsam
betrachten. Dabei werden wir zu Farbexperten und lernen das
genaue Hinsehen.

»ENGELEIN, ENGELEIN FLIEG« — ENGELN AUF DER SPUR
Im Museum tummeln sich einige Engel. Manche sind richtig
gut gelaunt, andere ein wenig traurig. Wir suchen sie und lernen
»himmlische Dinge« tber Engel kennen. Nattrlich wollen wir
auch herausfinden, wie man solche Engel macht und wie sie
an die Wand kommen.
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»HEILIGE FUR ALLE FALLE«

EIN WHO IS WHO DER NAMENSPATRONE

Heilige sind fiir vieles zustandig: Namenstage sind nach ihnen
benannt und jeder hat seinen eigenen Aufgabenbereich und
Attribute. Da kann man schon einmal durcheinanderkommen.
Wir bringen Klarheit in das Wirrwarr und entdecken dabei
womaoglich unseren personlichen Heiligen.

WORKSHOPS

Mal-Atelier (ab 1. Kl.)

Engel aus Ton geschnitzt (ab 1. KI.)
Heiligen-Domino (ab 1. KI.)

»EIN KOPF BRINGT ALLES INS ROLLEN«

DIE GESCHICHTE DES KLOSTERS FURSTENFELD

In 540 Jahren ist viel passiert im Kloster Firstenfeld. Wir
verfolgen die Geschichte des beriihmten Klosters von seiner
Griindung bis zu seiner Auflésung und erfahren dabei einiges
iiber das Leben der Fiirstenfelder Ménche und Abte. Dabei
kénnen wir in ihre Gewander schlipfen, klosterlicher Musik
lauschen, unsere Nase in die Klosterapotheke stecken und
erfahren, wie Blicher mit der Hand geschrieben wurden.

»ZWISCHEN HIMMEL UND ERDE«

BAROCKE ENGEL IN DER KLOSTERKIRCHE

Wie alle barocken Kirchen ist auch unsere Klosterkirche von
vielen liebenswerten Engeln und Putten bevélkert. Bei einem
Suchspiel lernen wir die Aufgaben der Engel kennen.
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»MUSEUM UND KLOSTERANLAGE«
SPEZIALFUHRUNG

Kloster Furstenfeld zahlt zu den prachtigsten Klosteranlagen
Bayerns. Die Fihrung im Museum und durch die ehemalige
Klosteranlage bietet Einblick in die Geschichte des Klosters,
die Pracht der Klosterkirche und des friiheren Klostergartens
sowie die ehemalige Nutzung der Gebaude.

WORKSHOPS
Engel-Fresko / Engel-Suchspiel in der Klosterkirche
Mittelalterliche Schreibstube / Krautersalbe oder -tee

»MAUERN, BOGEN UND MADONNEN«

DAS GOTISCHE KLOSTER FURSTENFELD

Auch wenn heute nicht mehr viel von der gotischen Anlage
des Klosters Furstenfeld zu sehen ist, kdbnnen wir uns doch ein
Bild von der Anlage machen. Alte Plane, Architekturfragmente,
Statuen und Bilder des friiheren Klosters helfen uns dabei.

»ORA ET LABORA« - DAS LEBEN IM KLOSTER

Die Monche im Kloster Flirstenfeld lebten nach der Regel des
hl. Benedikt »ora et labora«. Damit war ihr Tag klar gegliedert
in Zeiten des Betens und in Zeiten der Arbeit. Wir finden
heraus, wie solch ein Tag ablief, welche Arbeiten im Kloster
verrichtet wurden und wie der »GroBBbetrieb« Kloster funk -
tionierte. Dabei lernen wir die Klosterregeln ebenso kennen
wie die Strafen, die bei Ubertretung der Regeln erfolgten und
schliipfen selbst in die Rolle der Ménche, deren Gewander
und Zeichensprache wir ausprobieren.

20

WORKSHOPS

Gotische Tafelmalerei

Fassmalerei

Mittelalterliche Schreibstube mit Farbherstellung

»THEATRUM SACRUM« - BAROCKE BILDSPRACHE

Fir die barocke Anlage des Klosters Flirstenfeld engagierte
der Kurfirst viele beriihmte Kiinstler. Wir lernen Ignaz Glnther,
Giovanni Antonio Viscardi, Jakob Potma oder die Familie
Asam und ihre Werke kennen. Dabei erfahren wir —auch im
Selbstversuch — einiges liber barocke Gesten, Mimik und Bild-
kompositionen. AulBerdem machen wir uns mit den prachtigen
Inszenierungen in der Klosterkirche vertraut.

»FRESKO, GOLD UND STUCK«

BAROCKE TECHNIKEN

Das barocke Kloster Firstenfeld war reich geschmiuickt mit
Stuck und Marmor, Gold und Silber, Skulpturen und Gemalden.
In dieser Fiihrung wenden wir uns der technischen Seite
dieser schonen Dinge zu und erfahren, wie sie gemacht wurden.
Wir erkunden, wie aus einem kleinen Entwurf ein gro3es
Deckenfresko wird, wie man »falschen« Marmor oder Gips-
verzierungen macht und wie die Dinge schon bunt werden.

WORKSHOPS
Barocke Malerwerkstatt
Fresko-Technik
Scheinmalerei
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KLOSTER FURSTENFELD / POLIZEIHOCHSCHULE
(8.-12. KLASSE)

»AUSBILDUNG - ENTHEMMUNG - VERBRECHEN«

DIE POLIZEISCHULE FURSTENFELDBRUCK

IM NATIONALSOZIALISMUS

Seit knapp 100 Jahren werden im Kloster Flirstenfeld Polizisten
ausgebildet. Es gab vielfaltige Verbindungen zwischen der
Polizeischule und dem Markt Bruck, der unter den National-
sozialisten zur Stadt erhoben wurde.

In der Zeit des Nationalsozialismus wurde die Polizeischule
zu einem zentralen Taterort, an dem man »willige Vollstrecker«
fur Hitlers Vernichtungskrieg ausbildete.

In der Ausstellung in den Raumlichkeiten der heutigen
Polizeihochschule konnen wir die Geschichte der Polizeischule
erforschen und herausfinden, welche Rolle die Schule, ihre
Lehrer und Schiiler insbhesondere in der Zeit des National-
sozialismus spielten. Nachgegangen wird vor allem den
Mechanismen, wie man Polizeischiler dazu brachte, unvor-
stellbare Graueltaten zu veriben.

WORKSHOP
Gestaltung eines Plakats mithilfe
von Recherchekarten
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»DIE GUTE ALTE ZEIT«

LEBEN IN BRUCK UM 1900

Wie lebte man in Bruck vor gut 100 Jahren? Womit verbrachten
Kinder, Frauen und Manner ihre Zeit? Wir lassen »die gute alte
Zeit« wieder lebendig werden. Filhrung mit/ohne Fragebogen.
(ab 2. KI.)

»GLUCKLICHE KINDHEIT!?«

KIND SEIN UM 1900

Immer ist von der »guten alten Zeit« die Rede, als Kinder noch
Kinder sein durften und viel Platz zum Spielen hatten. Wir
folgen den Spuren der Kinder im alten Bruck von der Geburt
bis zur Schulbank und lernen dabei ihren Alltag, ihre Pflichten
und ihre Spiele kennen.

»ALTE SPIELE - NEU ENTDECKT«

Wer kennt sie noch — die alten Spiele mit Niissen oder Murmeln?
Wir lernen Spiele kennen, die schon von romischen Kindern,
im Mittelalter oder von den GroRReltern gespielt wurden.

Ein echtes romisches Spiel im Lederbeutel wird eigenhandig
hergestellt.

»SCHAU MA MOI, DANN SENG MAS SCHO!«

Die Objekte in der Abteilung »Bruck um 1900« bilden den
idealen Rahmen, um das immaterielle Kulturgut der oberbayeri-
schen Mundart wieder oder neu zu entdecken und den Spal3 an
der Sprachenvielfalt zu férdern. Bei einem gemeinsamen Rund-
gang durch die Ausstellung werden mundartliche Eigen-
timlichkeiten und Brucker Geschichte(n) lebendig vermittelt.

24

»IN SZENE GESETZT« - PORTRATWERKSTATT

Was mogen das flir Menschen gewesen sein, die uns von den
Gemalden und Fotos im Museum entgegenblicken? Wir sprechen
dariber, wer sich wie darstellen lasst und begeben uns dann
in unsere Portratwerkstatt. Dort portratieren wir uns und setzen
uns fur ein Foto in Szene.

WORKSHOPS

Alte Spiele — neu entdeckt (ab 1. KI.)
Portratwerkstatt (ab 1. KI.)
Bayerisch-Quiz (ab 2. KI.)

Schule anno dazumal (ab 2. KI.)

Theater in der Schuhschachtel (ab 3. KI.)

»ENDE GUT ALLES GUT« - MARCHENWERKSTATT

Das Vorlesen oder Erzahlen von Marchen der Briider Grimm
gehorte schon um 1900 fir viele Kinder zum liebgewordenen
Ritual beim Zubettgehen. Neben Biichern waren Postkarten
und Schulwandbilder mit Marchenmotiven sehr popular.

Wir tauchen ein in die Welt der Marchen, entdecken gute
und bose Wesen und versetzen uns in ihre Rolle. Auf unserer
Suche nach Zwergen und Tieren lernen wir die Marchen mit
all unseren Sinnen kennen und schllpfen in fabelhafte
Rollen. (Kindergarten bis 2. KI.)

WORKSHOPS

Ein Beutel fiir deinen Zwergenschatz (bis 2. Kl.)
Eine Zwergenmiitze fir alle Falle (bis 2. KI.)
Marchenhafte Masken fiir jedermann (bis 2. KI.)
Marchenbucher selbst gemacht (ab 2. Kl.)
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»AUF DEN SPUREN DER MILLERS« -
EINE BRUCKER ENTDECKUNGSREISE

Ferdinand und Oskar — so hiel3en zwei bedeutende Mitglieder
der Familie von Miller. Wir lernen sie und ihre herausragen-
den Werke und Erfindungen kennen: Fast jeder kennt »die
Bavaria«, das Wahrzeichen Miinchens und die bis heute
grof3te gegossene Bronzestatue der Welt. Der aus Fiirstenfeld-
bruck stammende Ferdinand von Miller hat sie hergestellt
und wir erfahren, wie er dieses und andere »technische Wunder-
werke« geschaffen und transportiert hat.

Auch der jingste Sohn des ErzgieRers, Oskar von Miller, war
in Bruck hoch geschatzt. Er galt als engagierter Propagandist
der Elektrizitdt und hat den Strom nach Bayern gebracht. Wir
lernen seine Idee vom »sozialen Strom« kennen und erfahren,
wie der Strom das erste Mal von Schdngeising nach Bruck
geleitet wurde.

WORKSHOPS

Bavaria-GieR3erei (ab 3. KI.)
Strom- und Batterie-Werkstatt (ab 3. KI.)
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»SCHRIFTVERKEHR UND BILDERSPRACHE«
KOMMUNIKATIONSMITTEL AUS JAHRHUNDERTEN

Die Themenfiihrung stellt die Entwicklung der schriftlichen
Kommunikationsmittel vor, von der antiken Wachstafel Giber die
barocke Bildsprache der Fresken bis hin zum gedruckten Buch.

»VOM BLATT ZUM BUCH« DRUCKWERKSTATT

Originales Inventar einer alten Druckerei eignet sich ideal dazu,
spielerisch und experimentell an den Themen Buch und Bucher-
machen, Bilder- und Textgeschichten zu arbeiten und verschie-
dene Techniken der Buchherstellung kennen zu lernen, von der
Papierherstellung lGber die Drucktechnik bis zur Buchbindung.

WORKSHOPS

Schreibwerkstatt: Schreiben mit Gansefeder und Tusche (ab 3. KI.)
Drucktechniken: Freies Drucken mit Bleilettern (ab 3. KI.)
Buchbinderei: Klinstlerblchlein aus Papieren und anderen
Materialien gestalten und binden (ab 5. KI.)

»MENSCH, NATUR UND UMWELT«

EIN RUNDGANG DURCH 10.000 JAHRE
MENSCHHEITSGESCHICHTE

Menschen veranderten schon immer sowohl die Natur als
auch die Umwelt. Wir begeben uns auf die Spuren, die
Menschen in den vergangenen 10.000 Jahren im Landkreis
Flrstenfeldbruck hinterlieBen und untersuchen dabei, wie
die ersten Menschen im Landkreis Ressourcen wie Steine
oder Holz nutzten. Wir finden heraus, welche Auswirkungen
die Mobilitat der Menschen oder Erfindungen wie Metall -
werkzeuge, Glas oder Ziegel flr die Umwelt hatten, welche
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Wege die Zisterzienser flir gute landwirtschaftliche Ertrage
suchten und wie einst gehaushaltet wurde. Dabei erfahren
wir auch, wann die ersten industriellen Waschmittel auf den
Markt kamen und welche umweltfreundlichen Materialien
friiher in der Schule verwendet wurden.

WORKSHOP
Mal-Werkstatt »Umwelttraume« (3.-4. Kl.)

»OKO ANNO DAZUMAL« - DER EINFLUSS DES
MENSCHEN AUF NATUR UND UMWELT

Gébe es keine Menschen, sahe die Welt heute anders aus.

Im heutigen Landkreis Flrstenfeldbruck leben jedoch seit
gut 10.000 Jahren Menschen, die durch ihre Lebensformen,
Bedurfnisse oder Mobilitdt sowohl die Landschaft als auch
die Natur stetig veranderten.

Wodurch diese Veranderungen moglich waren, wie dkologisch
die Menschen einst handelten oder mit Ressourcen umgingen
und welche Auswirkungen ihr Tun hatte und bis heute hat,
erkunden die Schuler*innen eigenstandig und tauschen sich
dartiber aus.

WORKSHOP }
Plakat Werkstatt »Okotopia« (5.-9. KI.)
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»ZIVILISATION UND FORTSCHRITT« @

DER MENSCH ALS EVOLUTIONSFAKTOR

Wie naturvertraglich handelten Menschen in friiheren Jahr-
hunderten und Jahrtausenden? Dieser Frage gehen wir bei
unserem Rundgang durch 10.000 Jahre Menschheitsgeschichte
im Landkreis Firstenfeldbruck nach und vergleichen deren
Handeln mit heute.

Auf dieser Grundlage diskutieren wir in der anschlieRenden
»Talkshow Umwelt« Gber Moglichkeiten fiir ein umweltver-
tragliches Handeln in der Zukunft.

WORKSHOP
Talkshow Umwelt (10.-12. KI.)

KINDERGEBURTSTAG
IM MUSEUM

Kindergeburtstag einmal anders feiern — mit einer besonderen
Flihrung und einem Werkstattprogramm ist dies moglich.
Erganzt wird das Fest fir maximal 10 Kinder durch eine
kleine Feier, zu der nach Absprache Essen und Trinken
mitgebracht werden konnen.



FUR KINDER AB 5 JAHREN

»ES WAR EINMAL ...« - MARCHEN-GEBURTSTAG
Konigstochter, Tiere oder Hexen spielen in vielen Marchen
eine Rolle. Wir picken ein paar Marchen heraus und sehen
uns gemeinsam Marchenbilder an, schliipfen in die eine oder
andere Rolle und lernen Marchen mit allen Sinnen kennen.
Im Anschluss konnen wir eine Zwergenmdiitze. (ab 5 J.)
gestalten oder ein Marchenbuch herstellen. (ab 8 J.)

FUOR KINDER 6-10 JAHRE

»JAGEN, SAMMELN, FEUER MACHEN«

Werkzeuge und Waffen aus Stein - wie soll das denn gehen?
Wir versuchen uns als Steineklopfer und Feuermacher und er-
fahren, wie die Menschen in der Steinzeit lebten. Anschlie3end
kénnen wir ein Steinzeit-Menl verspeisen und/oder ein Stein-
zeitgefald topfern. (ab 6 J.)

»ALTE SPIELE — NEU ENTDECKT«

Wer kennt sie noch — die alten Spiele mit Niissen oder Murmeln?
Die Geburtstagsgesellschaft lernt Spiele kennen, die schon
von romischen Kindern, im Mittelalter oder von den Grol3eltern
gespielt wurden. Ein echtes romisches Spiel im Lederbeutel
wird eigenhandig hergestellt.

SCHULE ANNO DAZUMAL

Manches Mal erzahlen (Ur-)Grof3eltern davon, dass es zu ihrer
Zeit in der Schule noch ganz anders war. Wie, das wollen wir
gemeinsam erkunden und anschlielRend eine Schulstunde
wie friher erleben.
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FUR KINDER 6 -13 JAHRE

»MIT ASTERIX UND OBELIX BEI DEN KELTEN«

Was mag wohl stimmen an den Geschichten von Asterix und
Obelix? Wir tberprifen es und schauen uns dazu Asterix- und
Obelix-Bilder sowie die keltischen Originale im Museum an.
Nattirlich wird das Geburtstagskind keltisch angezogen und
kann mit seinen Gasten in der Werkstatt Keltenschmuck oder
Keltengefale zum Mitnehmen produzieren. (ab 8 J.)

»DIE SPINNEN DIE ROMER - ODER AUCH NICHT«

In Tuniken gewandet erleben wir die Romerabteilung und
schreiben in ein romisches Gastebuch, schnuppern an romi-
schen Essenszutaten und testen romische Spiele. Wenn die
Geburtstagsgesellschaft dann noch rémische oder andere gute
Speisen mitbringt, genie3en wir diese wie die alten Romer im
Liegen. Romische Rezepte kdonnen gestellt werden. (ab 8 J.)

»MASCHAL, ZUAWIZIAGA & CO.« BOARISCH FEIAN
Manch eine bayerische Bezeichnung ist heute in Vergessen-
heit geraten. Das konnen wir andern. Bayer*innen, Neu- oder
Nicht-Bayer*innen sind herzlich eingeladen, Zuawiziaga und
Co. in der Ausstellung zu entdecken, ein bayerisches Gedicht
zu entschlisseln und einen bayerischen Tanz zu lernen. Damit
die (neu gelernten) Begriffe nicht verloren gehen, sammeln
wir sie in unserem selbst gebastelten Wort-Schatz-Kisterl.

»OHNE STROM NIX LOS«

Was wiirde heute alles nicht funktionieren, hatten wir keinen
Strom. Etwa 100 Jahre ist es her, dass der Strom auch nach
Firstenfeldbruck kam. Wir lernen den Mann kennen, der
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dahinter steckte und erfahren, wieso er ausgerechnet auf Fiir-

stenfeldbruck kam. Anschlieend tifteln wir in unserer Batte-
rie-Werkstatt, wie man Strom zum »Laufen« bringt und noch

so manches mehr.

»ES IST NICHT ALLES GOLD, WAS GLANZT«
METALLSUCHE IM MUSEUM

Vor ein paar Tausend Jahren fanden die Menschen heraus,
woraus und wie man Metall herstellen kann. Das kam einer
technischen Revolution gleich. Denn damit waren Dinge maoglich
wie langlebige Werkzeuge oder der Guss grofRer Statuen. Wir
sind als Metallsucher*innen im Museum unterwegs und
entdecken dabei, was alles aus Metall gemacht wurde. Zum
Abschluss gieRen wir eine Medaille — allerdings aus Gips,
damit wir uns nicht die Finger verbrennen.

»KLEIDER MACHEN LEUTE«

MODE DURCH DIE JAHRTAUSENDE

Erst war es vermutlich nur ein Schutz vor Wind und Wetter,
das Gewand, das Menschen aus Leder herstellten. Aber schon
bald entwickelten die Menschen Techniken, um unterschied-
liche Kleidung herzustellen. Zudem zeigten sie damit auch
immer, zu welcher Schicht sie gehorten. Wie die Mode in
den verschiedenen Jahrtausenden aussah, erkunden wir bei
unserem Rundgang, probieren die ein oder andere »Mode«
aus und stellen anschlieBend ein Schmucksttick her.
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»DIE SCHONE ROMERIN«

Wie hat sie wohl ausgesehen, die schone Romerin? Was hatte
sie an, wie trug sie ihre Haare? Auch wir kleiden und schminken
uns ganz romisch. Im Anschluss an unsere Erkundungsrunde
im Museum kreieren wir ein eigenes romisches Duftwasser-
chen oder eine gute Pflegecreme. Auf Wunsch kann auch ein
(romisches) Gastmahl (z.B. im Liegen) integriert werden.
(Kinder ab 8 Jahren — auch fiir altere Geburtstagskinder geeignet).

»THEATER, THEATER«

KULISSENBAUER*INNEN AM WERK

Kleine Bihnen und Schauspielfiguren aus Papier begeisterten
schon vor 200 Jahren grofR3e und kleine Theaterfreunde. Das
kann man auch beim Betrachten des Papiertheaters im Museum
feststellen, dessen Finessen wir gemeinsam erkunden, bevor
wir einen Nachbau ausprobieren und selbst zu Bihnenbauer*
innen werden. Bitte eine Schuhschachtel pro Kind mitbringen!

»BUCHKUNSTLER*INNEN AM WERK«

In unserer Druckwerkstatt erfahren wir einiges tber das Blcher -
machen anno dazumal. Wir schreiben auf Wachstafeln und
mit der Feder. Mit alten Bleilettern und den unterschiedlichsten
Materialien gestalten wir unser eigenes Kiinstlerbuch.

Wir gestalten Kindergeburtstage auch mit anderen Themen
aus unserem Angebot (mittelalterliche Schreibwerkstatt,
Schule anno dazumal etc.).
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ENTDECKUNGSTOUR

Familien mit Kindern konnen das Museum und das Kloster
Firstenfeld auf unterhaltsame Weise fiir sich entdecken.

In allen drei Museumsabteilungen sind interaktive Elemente
eingebaut, die Kindern einen spielerischen Zugang zu histori-
schem Wissen ermaglichen.

Die Flrstenfeld App hat eine spezielle Kinderfliihrung mit
Ratselmodul.

»AUF EIGENE FAUST« - MUSEUM UND
KLOSTERGELANDE SELBST ENTDECKEN

Im Museum gibt es fiir Kinder viel zu entdecken: Die Riech-
station in der Klosterapotheke, Monchskutten zum Verkleiden,
die interaktiven Schubladen zu den Methoden der Archéologie
und ein Ratsel in der neuen Klosterabteilung sind abwechs-
lungsreich und fiir verschiedene Altersgruppen geeignet.

Im Klostergelande findet man sich bestens zurecht mit der
Firstenfeld App. Die neu entwickelte interaktive Fiihrung fiir
Kinder und Jugendliche auf Entdeckungstour ist innovativer
und elementarer Bestandteil der Fiirstenfeld App. Hier gibt
es ein eigenes Ratselmodul, das diese Fiihrung begleitet.

Die Firstenfeld App ist einfach zu bedienen und steht als
kostenfreie Applikation im iTunes Appstore und Google Play
Store unter dem Stichwort Kloster Flirstenfeld zur Verfligung.
Die App funktioniert auch ohne Internetverbindung. Sie kann
mit diesen QR-Codes einfach auf das entsprechende
Smartphone geladen werden.

Klostergeléande selbst entdecken:
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MUSEUM FURSTENFELDBRUCK
im Kloster Furstenfeld

Flrstenfeld 6

82256 Flirstenfeldbruck

Tel. 08141/611313

museum@fuerstenfeldbruck.de
www.museumffb.de

OFFNUNGSZEITEN

Dienstag bis Samstag 13 - 17 Uhr

Sonntag und Feiertag 11 — 17 Uhr

Gruppen auch auBerhalb der Offnungszeiten
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PREISE VERANSTALTUNGEN FUR KINDER/JUGENDLICHE

Fiahrung (1 Std.) zzgl. Eintritt 40,00 €
Spezialfiihrung (1,5 Std.) zzgl. Eintritt 60,00 €
Flhrung mit Workshop (2 Std.) zzgl. Eintritt 80,00 €
Flhrung mit Workshop (3 Std.) zzgl. Eintritt 120,00 €
Kindergeburtstag (2% Std.) 120,00 €

(Sonntags keine Kindergeburtstage, max. 10 Teilnehmer;
Anwesenheit eines Erziehungsberechtigen ist verpflichtend,
Essen und Getranke bitte mitbringen)

MATERIALKOSTEN WORKSHOPS
Kindergarten/Schule/Kindergeburtstag 15,00 €

EINTRITTSPREISE MUSEUM

Kindergartenkinder Eintritt frei
Schiler im Klassenverband 1,00 €
Erwachsene 4,00 €
ErmaRigte 2,50 €
Familien 8,00 €
Jahreskarte 10,00 €

INFORMATION UND BUCHUNG
Tel. 08141/611313
museum@fuerstenfeldbruck.de
www.museumffb.de

Programm zum Download im Internet.
Anderungen vorbehalten.
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Museum Firstenfeldbruck im Kloster Firstenfeld
Firstenfeld 6 / 82256 Furstenfeldbruck / Tel. 08141/61 1313
museum@fuerstenfeldbruck.de / www.museumffb.de
Offnungszeiten: Di-Sa 13-17 h / So und Feiertag 11-17 h
Gruppen auch auBerhalb der Offnungszeiten



